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Introducdo Resultados

Desde hd séoubs que as pesmas t8m vindo a criar
mecaniamos pae imiar partes do corpe humano, Eses
mecanigmos t8m vinde a sar melhorados através dos Bmpos e os
mais recentes 530 chamados Robds.

0 principal objective s robotica & liberar o s2r humano &=
tarefas difizis, canmties e perioosas, Perz atingir estz mets,
muita pesquisa dave sar ealizads na drea de IntelpZncia Artificial
parz gue o robd possa por si 50 tomar decisdes e identifiar os
objectos em seu redor

Objectivos
&  Mostrar 3 comunidade escobr as vantagens do wso o
rebatica,
& Construir 2 programar robs pae apessntacio no @nourso
nacional da robotica,

Conclusao

x Ao longo do dessrwvolvimento do nosso projectn, aprendamos a
Métodos PrOQIAIMar & montar robds com o intuito da patiipar no conourso
Dursnte 3 recolhs d2 infbrmagio psm o dessrvoliments nacionzal de robdtica e realmr demonstragies nas escolas do
nosso projecto, utilizamos essenciasimene 3 Intemet & mameis MOS0 Agrupamento.
de robotica da Lego., O software utilizade & o Robolah 2,54, 2o

ey T g
inctrages do  lmo Roborics Inention Sestem 2.0 da Lego Referéncias

MirdStorms & usamos 2 nossa imaginacio,

+Lego, MINDSTORMS, Robotics Invention SYSTEM, Power of
Robotics = Robolab 2,559
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